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2.4.5 Uzemi laviéky druzstva

Uzemi lavicky druzstva je oznaceno vné hiisté a ohrani¢eno dvéma &arami tak, jak ukazuje
Obrazek 1.

Musi zde byt étrnact (14) sedadel pro ¢leny lavicky druzstva, kterymi jsou trenéri, asistenti
trenérd, nahradnici, vylouceni hraéi a osoby doprovazejici. Jakakoli jina osoba musi byt
nejmeéné dva (2) m za lavi¢kou.

4.4.2 Hrac¢ nesmi nosit vybavu (predméty), ktera maze zpUsobit zranéni ostatnim hracdm.

Nasledujici neni povoleno:
- Ochranna zafizeni, kryty nebo vyztuzovaci podpéry prstd, ruky, zapésti, lokte nebo

predlokti zhotovené z klze, umélé hmoty, pruzné (mékké) umélé hmoty, kovu
nebo jiné tvrdé substance, dokonce i kdyz jsou pokryty mékkym polstarem.

- Vystroj, ktera by mohla fiznout, nebo odfit (nehty musi byt kratce ostrihany).
- Ozdoby hlavy, pokryvky hlavy a Sperky.
Nasledujici je povoleno:

Ochranna vybava ramen, horni Casti paze, stehen nebo dolni ¢asti nohy, je-li
material pokryt tak, Ze to neni nebezpecéné ostatnim hraciim.

Kompresni puncochy stejné dominantni barvy jako trenyrky. Pfi pouziti na horni
¢ast nohy musi konc¢it nad kolenem; pri pouziti na spodni ¢ast nohy musi koncit
pod kolenem.

Nakolenky, jsou-li nalezité kryty.

Chrani¢ zlomeného nosu, prestoze je vyroben z tvrdého materialu.

Bezbarvy a transparentni chranic¢ zubu.

Bryle, nejsou-li nebezpecéné pro ostatni hrace.

Celenky, maximalné pét (5) cm Siroké, vyrobené z neodirajici jednobarevné latky,
pruzné umélé hmoty nebo gumy.

Bezbarvé a transparentni tejpovani rukou, ramen, nohou, atd.

7.5

Pouze trenér nebo asistent trenéra (ale pouze jeden z nich) mohou stat béhem hry. Mohou

oslovovat hrace béhem hry za predpokladu, ze zUstavaji uvnitf Uzemi lavicky druzstva.
Asistent trenéra nesmi oslovovat rozhodci.

9.8

Obdobi, prodlouzeni nebo utkani konci, kdyz zazni signal konce obdobi. Jestlize je deska

vybavena po sveém obvodu osvétlenim, pak ma toto prednost pred zvukovym signalem.

17.2.4 Kdyz hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné na konci ¢tvrtého obdobi a kazdého prodlouzeni,
bude vhazovani nasledujici po vyzadaném oddechovém c¢ase druzstvem, které bylo
opravnéno k drzeni mi¢e ve své zadni ¢asti hristé, provedeno na ¢are pro vhazovani naproti

stolku zapisovatele v jeho predni ¢asti hristé.
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18.2.8 Oddechovy ¢as nebude povolen druzstvu, které dalo kos, kdyz hodiny hry ukazuji 2:00 nebo
meéné na konci ¢tvrtého obdobi a kazdého prodlouzeni a kdyz stoji ¢as po uspésném kosi ze
hry, pokud rozhodc¢i neprerusil hru.

19.2.2 Prilezitost ke stridani zacina:
® Pro obé druzstva, kdyz se mi¢ stane mrivym a hodiny hry stoji a rozhodc¢i ukoncil
komunikaci se stolkem.
e Pro obé druzstva, kdyz se mi¢ stane mrtvym po poslednim nebo jediném uspésném
trestném hodu.
e Kdyz je dosazeno kose ze hry, pokud hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné na konci
¢tvrtého obdobi a jakéhokoliv prodlouzeni, proti druzstvu, které zadalo stridani.

19.3.1 Pouze stridajici hra¢ ma pravo vyzadovat stfidani (ne trenér nebo asistent). Osobné prijde k
zapisovateli a pozada jasné o stridani pravidly uréenym signalem rukama nebo si sedne na
zidli pro stridani. Musi byt okamzité pripraven hrat.

28.1.2 Druzstvo zahraje mi¢ do své predni ¢asti hristé, kdyz:

e Mic¢, ktery neni pod kontrolou zadného hrace, se dotkne predni ¢asti hristé

e Mic¢ se dotkne nebo je dovolené tecovan utocnikem, ktery ma obé nohy zcela
v kontaktu se svoji predni ¢asti hristé.

e Mi¢ se dotkne nebo je dovolené teCovan obrancem, ktery ma &ast svého téla
v kontaktu se svoji zadni ¢asti hristé

e Mi¢ se dotkne rozhodc¢iho, ktery ma ¢ast svého téla v kontaktu s predni ¢asti hristé
druzstva majiciho mi¢ pod kontrolou.

e P¥i driblinku ze zadni ¢asti hristé na predni jsou obé& nohy driblujiciho hrace a mic
zcela v kontaktu s predni ¢asti hristé.

30.1.1 Zivy mi¢, ktery je v predni ¢asti hfisté druzstva, se dostane do zadni &asti hiisté druzstva,
kdyz:
e Se dotkne zadni ¢asti hristé.
e Se dotkne nebo je dovolené teCovan utocnikem, ktery ma éast svého téla v kontaktu
se svoji zadni ¢asti hristé
e Se dotkne rozhodc¢iho, ktery ma ¢ast svého téla v kontaktu se zadni ¢asti hristé.

43.3.1 Jestlize je trestny hod Uspésny a stfilejici hra¢ se dopusti prestupku, pak bod, je-i ho
dosazeno, nebude uznan.

Jakykoliv prestupek jiného hrace, ke kterému dojde tésné pred, priblizné ve stejnou dobu
nebo po prestupku zplsobeném hazejicim hracem, bude zanedban.

Mic¢ je pfiznan souperfi ke vhazovani ze zamezi na prodlouzené c¢are trestného hodu, pokud
nenasleduji dalsi trestné hody nebo opravnéni k vhazovani.
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44.2.5 Poté, co byl omyl zjistén a je jesté opravitelny a:

e je-i hrag¢, zucdastnény na opravé omylu, na lavicce po dovoleném vystridani (re—pe
pate—nebo—diskvalifikdjiei—ehybe); musi se vratit na hristé, ledaze by byl zranény, a
zUcastnit se opravy omylu (v tomto okamziku se stane hracem).

Po dokonceni opravy mlze zlstat na hristi, pokud neni opét pozadano o povoleni
stridani, v tom pripadé muze hrac¢ opustit hru.

e  Bylli hrac vystridan pro svoje zranéni, pro patou nebo diskvalifikujici chybu, jeho
nahradnik se musi podilet na opravé omylu.

49.2

Casoméfi¢ méfi hraci dobu nasledovné:
e Hodiny hry se spusti, kdyz:
- P¥i rozskoku je mi¢ dovolené uderen prvnim hracem ucastnicim se na rozskoku.
- Po neuspésném poslednim nebo jediném trestném hodu, po némz ma byt mi¢
nadale zivy, se mi¢e dotkne hrac¢ na hristi.
- Béhem vhazovani ze zamezi se mi¢ dotkne nebo je dovolené tecovan hraéem na
hristi.
e Hodiny hry se zastavi, kdyz:
- Uplyne ¢as hry na konci kazdého obdobi nebo prodlouzeni, pokud se nezastavi
automaticky samotnymi hodinami hry.
- Rozhod¢i zapiska, zatimco je mic¢ zivy.
- Je dosazeno kose proti druzstvu, které si vyzadalo oddechovy &as.
- Je dosazeno kose, kdyz hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné na konci étvrtého
obdobi a kazdého prodlouzeni.
- Zazni signal hodin 24 vtefin, zatimco ma druzstvo mi¢ pod kontrolou.

Cl. 50 Operator hodin 24 vtefin: Povinnosti

50.1

50.2

Operator hodin 24 vtefin bude vybaven hodinami 24 vterin, které budou:

Spustény nebo znovu spustény, kdyz:

e Druzstvo ziska kontrolu zivého mi¢e na hristi.

e Privhazovani ze zamezi se mi¢ dotkne nebo je dovolené te¢ovan hracem na hristi.
Pouhy dotek mi¢e souperem neznamena zacatek nového obdobi dvaceti Gtyr (24) vtefrin,
zUstane-li mi¢ pod kontrolou stejného druzstva.

Jestlize je hra zastavena rozhodéim pro:
e Chybu nebo prestupek (nikoliv pro mi¢ v zamezi zplsobeny druzstvem, které nema
mi¢ pod kontrolou).
e Akci, ktera nema spojitost s druzstvem majicim mi¢ pod kontrolou.
e Akci, ktera nema spoijitost se zadnym druzstvem, ledaze by souper byl vystaven do

nevyhody.
pak budou hodiny 24 vtefin:
1. Zastaveny a znovu nastaveny na 24 vtefin, na displeji nebude nic vidét, jakmile:

- Mic¢ padne dovolené do kose.
- Mi¢ se dotkne obroucky kose soupere (ledaze mi¢ uvizne mezi obrouckou a
deskou).

- Tym je opravnén k vhazovani ze zamezi v zadni ¢asti hriste,

- Tym je opravnén k trestnému hodu(tim).

- Poruseni pravidel je zpisobeno druzstvem, které ma mi¢ pod kontrolou.

2. Zastaveny, ale nebudou nové nastaveny na 24 vtefin, kdyz stejné druzstvo, které

mélo predtim kontrolu mice, je opravnéno k vhazovani v predni ¢asti hristé a 14 nebo
vice vtefin je zobrazeno na hodinach 24 vtefin.
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3.

Zastaveny a znovu nastaveny na 14 vtefin, kdyz stejné druzstvo, které mélo
predtim kontrolu mice, je opravnéno kvhazovani v predni ¢asti hristé a 13 nebo
meéné vtefin je zobrazeno na hodinach 24 vtefin.

50.3 Zastaveny, ale nebudou znovu nastaveny, kdyz stejné druzstvo, které mélo pred tim
kontrolu mice, je opravnéno k vhazovani jako nasledek:

Mice v zamezi.

Zranéni hrace stejného druzstva.

Situace rozskoku.

Oboustranné chyby.

ZruSeni stejnych trestd proti obéma tym(m.

50.4 Vypnuty poté, co se mi¢ stal mrtvym a hodiny hry byly zastaveny v kterémkoli obdobi, kdyz:

Dojde k ziskani nové kontroly mice kterymkoli druzstvem a na hodinach hry je méné
nez 24 vterin.

Hodiny 24 vtefin maji byt v predni ¢asti hristé znovu nastaveny na 14 vitefin a na
hodinach hry zbyva méné nez 14 vterin.

Signal zafizeni dvaceti ¢tyr (24) vtefin nezastavuje hodiny hry nebo hru ani nezplsobi, Ze se
mi¢ stane mrtvym, ledaze ma druzstvo mi¢ pod kontrolou.
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